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Zur Konzeption des neuen Unterrichtswerks Mathematik

Das neue Buch Mathematik ladt ein zum Entdecken, Lernen,
Uben und Handeln.

Jedes Kapitel beginnt mit einer offen gestalteten Doppelseite,
die sich als Denkanstof? zum projektorientierten Arbeiten eignet
und zu einem Unterrichtsgesprach anregt.

Anschlieflend werden die grundlegenden Inhalte erarbeitet
und so anhand einfacher Ubungsaufgaben die Grundvorstellungen
bei den Schiilerinnen und Schiilern gefestigt.

Wichtige Definitionen und Merksatze stehen auf einem
farbigen Fond, Musteraufgaben auf Karopapier,
Beispiele sind hellgriin unterlegt.

Blaues Plus-Zeichen: Ubungen auf gehobenem Niveau und Lernin-
halte, die sich auf zusatzliche Kompetenzen beziehen.

Rotes Plus-Zeichen: Ubungen auf hohem Niveau und Lerninhalte,
die sich auf zusatzliche Kompetenzen beziehen.

Das Grundwissen enthalt wichtige Ergebnisse und niitzliche
Verfahren des Kapitels.

Beim Uben und Vertiefen wird das erworbene Wissen auf
anspruchsvolle und problemhaltige Aufgaben angewendet.

Unter Vernetzen werden komplexe Aufgaben mit zusatzlichen
mathematischen Inhalten bereitgestellt, die bisweilen auch
andere Sozialformen und Unterrichtsmethoden verlangen.

Die Lernkontrollen ermdglichen integrierendes Wiederholen
auf zwei Lernniveaus. In ihnen sind Aufgaben aus dem jeweiligen
Kapitel sowie Wiederholungsaufgaben zusammengefasst.

Die Losungen sind zur Selbstkontrolle am Ende des Buches
angegeben.

Das Buch gibt am Anfang (Seite 7 - 11) auf speziellen Seiten
ausfuhrliche Hinweise zu den prozessbezogenen Kompetenzen:
Kommunizieren (Ich-du-wir-Aufgaben, Partner- und Gruppen-
arbeit), Prasentieren (Lernplakat, Vortrag), Methode (Mindmap,
Stationslernen) und Probleml&sen (heuristische Fragen, Losungs-
strategien). Darliber hinaus thematisieren wir das Modellieren bei
Wachstumsprozessen (Seite 45), das Schatzen und Uberschlagen
bei Fermiaufgaben (Seite 160) sowie das Urnenmodell bei Zufalls-
experimenten (Seite 148).

In der mathematischen Reise konnen die Schiilerinnen und
Schiler GesetzmaRigkeiten spielerisch entdecken.

Das Kapitel Wiederholung am Ende des Buches enthalt
wesentliche Ubungsaufgaben des vergangenen Schuljahres.

Mit der €D im Schilerband kannst du selbststandig am Computer
Uben. Gib nach dem Programmestart eine der Zahlen neben dem
CD-Symbol ein, dann findest du schnell eine passende Ubung.

3250 +50=3300
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